Figura 2.

O casal Fou-hi e Niu-Koua com o0 esquadro e 0 compasso.

Baixo-relevo chinés da época Han | século Il a.C. —século 11l d.C.
Mesmo na mitologia chinesa, a criagdo deve-se aos deuses arquitectos.

INTRODUCAO

‘O olho humano tem tanta pratica que, da observacdo simples, sem angulos, linhas ou
distancias, é capaz de conduzir a mao para a representacao das formas... mas ndo de outra
forma que em perspectiva.”

Miguel Angelo

A perspectiva, designacéo correcta de desenho em trés dimensdes, € a forma mais rigorosa de
representar as formas num espaco bidimensional.

No entanto, este método de representa¢do da realidade formal, ndo deixa de ser uma ilus&o ou
equivoco, ndo no sentido depreciativo do termo.

Poder-se-4 mesmo considerar 0s que utilizam este método de representacdo, artistas,
arquitectos, engenheiros ou desenhadores, como ilusionistas. Pretendem recriar no espaco
bidimensional a ilusdo de profundidade.

E se para alguns, a perspectiva ndo tem cabimento na arte contemporénea, é porque
demonstram desconhecimento da evolugao historica da arte e sdo possuidores de uma cultura
demasiadamente balizada.

Em toda a actividade artistica, a imagem serd sempre um produto executado com determinadas
intencBes e ndo um equivalente ao real. No entanto, em criagdo, ndo bastam atributos como a
expressividade e a criatividade.

Como em qualquer actividade humana, o rigor, a objectividade, o conhecimento técnico-cientifico
e a investigacao, sdo e serdo sempre, a base de toda a construcao criativa.



A perspectiva, utilizada de inicio apenas pelos artistas, principalmente 0s renascentistas,
transformar-se-ia em técnica e posteriormente em ciéncia. Dai que hoje em dia, é de uma forma
comum designada de geometria projectiva.

A presente publicagdo destina-se prioritariamente a estudantes de arte, artistas e docentes de
artes visuais.

Julgo com este trabalho ajudar a resolver uma lacuna, num campo exiguo de publicagbes
actualizadas e praticas. Pretende-se que o leitor entenda "geometria” como "organizacdo da
forma". Poderd assim, identificar as formas geométricas no seu envolvimento natural e
humanizado.

A compreensao historica, da geometria projectiva, mais correctamente designada de "geometria
descritiva”, sendo fundamental, para a compreens&o das actuais regras aplicadas a perspectiva,
serd a matéria a referir no inicio desta publicacdo. Desde as suas origens, que remontam a
geometria euclidiana, passando pelo Egipto, Grécia, Roma, Oriente e Japao, classicos e séculos
XIX e XX.

Terminada a abordagem dos aspectos historicos, o leitor serd elucidado das nogdes basicas e
empiricas de perspectiva. Sera abordado entdo o vocabulario fundamental, para a compreensao
da perspectiva.

Entra-se entdo no capitulo técnico por exceléncia: Projec¢des ortogonais. Com a necessaria
brevidade, como é natural, por ndo ser o tema central. O mesmo acontecerd com o0s tipos de
perspectiva utilizados no campo técnico.

Apos as abordagens citadas, serdo referidos os capitulos que justificam esta publicacdo. Refiro-
me a fundamentacdo da perspectiva artistica, desde as formas mais basicas as mais complexas:
Construgdo e divisdo de espagos; Determinagdo da perspectiva de figuras e sélidos geométricos;
Sombras; Reflexos.
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